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    艾尔奇亚王国，史蒂芙的宅邸。


    看着在书库阅览书本的两人，史蒂芬妮·多拉—通称史蒂芙的脑中突然冒出一个小问题。


    。。。。。你们两位是从异世界过来这里的对吧？


    是啊，所以呢？


    视线没有从书本上移开的空平淡的回应。


    那个，难道你们不会想回去原来的世界吗？


    若是突然被流放到异世界-


    史蒂芙想像着如果自己会有什么反应。那是个文字无法解读，从构造上就有着完全不同文化的世界。


    也没有可以依靠的人以及房子，自己的常识也完全派不上用场。


    若是自己肯定打心底想要回去吧。


    虽然史蒂芙是这么想，不过空跟坐在他膝盖的白却是——


    想都没想过。


    完全、不想。。。


    一立刻如此答道。


    可以。。。。问你们理由吗？


    史蒂芙想像这被放逐到异世界后的感觉。


    以及足以压过那种恐惧和孤独感的理由。


    对原本的世界毫无留恋的两个人究竟有着什么想法，在意起这点的史蒂芙边害怕踩到地雷边开口问道。


    恩.....


    空啪的一声关起本书，心不在焉的表示-


    我们原本所在的世界，不像这里这么美好。


    ........


    ——我们经历过许多悲惨的事件，或光想起来都让人难过的事情，其中有着一个烙印在脑中无法忘却的记忆......总之，


    大概是因为那件事吧，所以我们没有任何不舍。


    ....跟右边一样。


    两人共同的记忆，无法忘却的那一天。


    那个悲惨、痛苦的记忆。


    .......若是很在意就告诉你吧，就当消磨时间。


    ........


    就这样，空难过的低下头去。


    接着他一点一点的....


    开始述说那一天的事....


    五年前——


    日本国，东京都·千代田区·外神田。


    那是被称为趣都·秋叶原的热闹城市。


    形成黑白对比的兄妹身处位于象微该城市的中央大道，紧邻高架桥下的电子游乐场。


    一人是黑发黒眼，有着凶恶眼神，年龄约国中生的少年。


    另一个是白发红眼，应该是小学一年级的幼少女。


    能让他们两人花费将近两个小时的电子游乐场 的选物贩卖机台。（夹娃娃机）


    选物贩卖游戏。


    将夹子停在目标物品上方的游戏。


    ——应该说让许多人如此误解的游戏。


    但是这对兄妹，还很年幼的空与白却知道。


    选物贩卖机—其实是【对战游戏】


    客人与店员，零用钱与店铺的收益-严峻而充满现实感地赌上商品所进行的，是在游乐场中最炎热而且认真的比赛。


    完全抓不到东西就会失去客人。


    高额的商品简单被拿走则会使店铺亏钱。


    所以调整机台[爪子]的角度、弹簧的强度的手段就不多说了，要让目标商品在投入一定金额使其数度移动后，


    才终于产出【空隙】，还要能使客人使用超过进货买的金额。店员为此投入了所有自己培育的经验与知识。


    另一方面，客人如何看穿店家的策略，躲开店员张设的十道、二十道陷阱，以低金额获得商品成了胜负关键，这正是如此残酷的游戏。


    ......即使如此还是有人会这么想？


    只要拜托店员帮忙夹就好啦、


    原来如此，真是会令人心头一暖的美好回忆。


    但是关于这个回忆，希望各位现在能仔细回忆一下。


    那应该是在各位使用了一定金额后才发生的事吧？


    没错，选物贩卖机游戏在回收原价后，店员甚至隐藏起真正的打算温柔对待客人，好让潜在的回头客增加，但看看隐藏在他背后


    那充斥资本和拜金主义的全力争斗，根本百分之百是场赌博！虽然,,,,,,,如此。


    哥,这边......结束了.....


    脚边散落着多到无法拿取的布偶，年幼的少女-白站站空荡荡的机台前方如此宣告。


    没错，白就靠着不属于六岁这种幼龄该有的高等级计算，瞄准小扣子或布偶的缝线，精密而正确的操纵夹子，每一次抓取都获得复数商品，


    面对一道五百元能挑战三次的机台，她仅仅花了两千元，靠十二次抓取就全部扫光。不用说对店家来说亏大了。


    但真正的问题在于-


    那过来帮忙下，这家伙很强...


    边说边擦着汗的少年-空这边。


    已经把第一部机台扫光了。脚边跟白一样散落着大量箱子的空目前正在挑战第二部机台—但是第二部机台已经吞下五枚硬币，也让空感到一阵战栗。


    看到哥哥的摸样，白瞪大了眼睛低声说道：哥苦战中？真难得.....


    是啊，似乎有空隙却找不到这个店员很强！


    面对强大的人，空露出大胆的笑容低语。


    而且负责摆放商品的店员则处于暗处露出微笑。


    空的目标是某动画限定玩偶。


    人气作品的同时又是限定商品，使得稀少度也相当高，是只要转卖出去就能两人赚回本日付出金额是数倍，甚至数十倍的商品


    讲明白点就是用来吸引客人的商品。


    甚至有原本在物理上无法抓取的可能性。


    但是！空边这么想边移动了视线。


    跟在注意空与白的店员一样。


    店员望向空的眼神充满了自信，表情更是游刃有余


    那不是会选择【物理上无法抓取】这类，低劣逃避手段的人该有的眼神，而是竞争者的眼神。


    内心满是自信、经验和尊重的男人才有的眼神，


    那名店员的视线无声的说着：如果抓得到就去抓给我看吧。


    空也露出锐利的眼神回应：很好！这就表示还是有留下弱点！


    白迅速针对机台性质在脑内展开算式。


    空则针对商品的配置思考变动式战略。


    一眼上去没有任何缝隙。


    虽然移动十次，二十次后就会出现看得到的弱点。然而那样就算抓得到也是超过原价的投资，换言之就算店员的胜利。


    所以有必要转换发想。


    没有一定要抓起来的必要-重点是只要让商品掉进出口就够了，然而找不到方法的空咬着指甲低语。


    不过——


    ！哥能瞄准.....那边吗？


    白似乎从空的低语中找到了什么。


    持续在脑中进行复数计算的白伸出了手指。


    看着白所指的方向-空的脑中也浮现出概略。


    -！啊啊，交给我吧。


    空边说边往第六枚硬币伸出手。


    这么一来花了三千元-机台在吞下对小孩来说很贵重五百元硬币后，就与音乐一同动了起来。


    空与白各自把手指放在纵轴与横轴的按键上。


    没有打过照面，也没说从谁开始就这么做了。


    空白


    对于结合两人才是一个的玩家【 】来说是很自然的事。


    店员那游刃有余的表情完全没变。


    但是空与白的手指也不带一丝迷惘。


    空正确无比-停下了往后方移动的夹子。


    在明显距离目标商品更加后方的位置上。


    .....呵。


    判断空出现失误后，店员忍不住露出苦笑。


    然而夹子接着就在白的操作下往右边移动，正确地把比起目标商品还要轻上许多的箱子上盖抓起来，就像是算好的一样


    不，应该说真的照着算计在走，上盖落在出口前方-没错。


    像是要把空所瞄准的商品和出口联紧起来。


    换言之-就跟桥一样。


    —什！？


    听着说不出来话的店员所发出的声音，这次轮到空与白露出笑容。


    哼哼哼，真不好意思啊，店员准备挨店长的训话吧。


    空白


    .....[ ]绝不会输....


    看着这么说的年幼兄妹


    ————！


    店员却是从喉咙发出与身分不合的凶恶吼声。


    在充斥着吵杂游戏音效的店内。


    间接、安静只属于这三人的激烈战斗。


    宣告这场战斗结束的声音


    也就是空的第七枚硬币被机台吞下的声音响起。


    空与白两人手指流畅、坚定地动着。


    夹子往目标玩偶的箱子落下-


    然后擦过侧边


    接着 宣告结束。


    箱子被推到，落在架起的桥上-


    .....店员啊.....


    你也算是强敌了。


    直直往出口滑去——


    看着那幅景象，兄妹边高举拳头边说道。


    这正是宣告客人胜利、店铺败北的动作。


    另一方面，面对尽力战斗的对手，店员也.....露出微笑。伸手拿出电话。


    .....


    你们两个在这里做什么！？为什么没去学校！？


    咦、什么？


    鸣鸣！？


    平日的上午。


    特别挑没有人的时间出门的空与白。也就是拒绝上学，有社交恐惧症的两名未成年人。


    这句突然从背后传来的话语，让吓了一跳的两人瞬间丢下————因为多到拿不了只能丢在那边散落在地上的商品逃走。


    空边逃变转头大声叫道：你这个混蛋店员！你的尊严丢哪去了！


    然而叫来铺导老师的店员-却是叹了口气露出苦笑。


    是的，那正是—


    属于真正的竞争者，应该说真正的赌徒—


    他露出为求胜利不择手段的扭曲笑容平静表示：小鬼，不好意思啊，这个世界只讲求胜利啊。


    是的，这样就能避免被扣除了。


    在内心松了口气后，店员平静的，开始收拾散乱在地的商品.....


    这正是年幼的空与白。


    之后成为都市传说的兄妹。


    赢过神，被拉来由游戏决定一切的世界〈迪司博德〉。


    最后终于成为神话的两人。


    空白


    身为人类种最强的玩家【 】


    也不曾获胜的游戏。


    哥、哥、白的.....娃娃......


    .......可恶啦！那个老太婆到底要追到什么时候！啊，安心吧，白哥哥一定会逃掉然后回去收—


    等一下！不要跑！


    在逃离边叫边追上来的身影同时。


    空安慰着哭出来的妹妹，并在喷了一声后大声叫道：可恶！大人实在有够肮脏啊啊啊啊啊啊！


    没错，从来不曾获胜的游戏。


    他们就是在那天得知名为【社会】的游戏。


    叙说完毕后，空得到的回应一片寂静。


    总之，那正是如此悲惨的事件。


    白的内心....受了.....很深的伤...


    史蒂芙却是露出冷淡的眼神表示：虽然我有一半以上的内容都听不懂，不过我能理解到那时非常无聊的理由。。。。。


    可能是在完全听不进去这种吐槽吧，空再次打开书本，恢复成用手撑着脸颊的读书姿势后续道：


    总之，之后我们就去把店里的商品全部扫光了。


    ......没错没错。


    虽然连续去一个星期后店家就撤掉选物贩售游戏机台了，不知道那间店的现状如何。


    ......复仇.....成功。


    两人边说边露出恶魔般的笑容。


    史蒂芙物理地硬挤出话语说道：......你们明明更加恶质吧。


    总之，绝不要与这两个人为敌。史蒂芙就这样下了决心。
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